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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Актуальность дисциплины обусловлена ролью компьютерных технологий в науке и технике, культуре и образовании, а также профессиональной направленностью на подготовку будущего преподавателя информатики.

Целью дисциплины является формирование профессиональных компетенций преподавателя информати​ки в области разработки и использования информационных систем и сетевых ресурсов.
Задачами дисциплины являются:

· изучение теоретических основ и технологий разработки информационных систем и сетевых ресурсов;
· формирование теоретических знаний и практических умений использования локальных и глобальных компьютерных сетей
· формирование знаний и умений, связанных с автоматизацией работы в офисных приложениях;

· формирование знаний и умений разработки баз данных в СУБД МS Access, использования основных возможностей языка SQL;

· формирование знаний основ функционирования Web, HTML-конструирования, визуальных средств создания Web-страниц;

· формирование знания принципов разработки распределенных ин​формационных систем.
Выпускник должен:

знать:

· мето​ды обработки информации в офисных приложениях;

· модели представления данных и знаний;

· принципы построения баз знаний, информационно-справочных и экс​пертных систем;

· технологии Web-программирования;

· принципы построения распределенных информационных систем;

· социальные, этические и правовые аспекты информационных систем
уметь:

· решать типовые задачи обработки информации в офисных приложени​ях;

· разрабатывать простые информационно-поисковые системы;

· разрабатывать Web-страницы с помощью различных инструментов и методов;

· использовать технологии Web-программирования для разработки рас​пределенных информационных систем.
Общее количество часов – 428, аудиторное количество часов – 206, из них: лекции – 48, практические занятия – 144, СУРС - 14. Форма отчётности – зачет, экзамен.
 СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

1 ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ НА БАЗЕ ОФИСНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
1.1 Информационные системы на основе электронных таблиц

Электронные таблицы и их приложения. Моделирование в электрон​ных таблицах из разных предметных областей. Применение инструментов «Подбор параметра» и «Поиск решения». Создание и обработка списков дан​ных: формы, сортировка, фильтрация, итоги. Сводные таблицы. Защита данных.

1.2 Автоматизация работы в офисных приложениях

1.2.1 Объектная модель MS Word. Исследование объектной модели MS Word
Понятие объектной модели приложения. События в MS Word. События уровня документа. События уровня приложения. Объекты и коллекции (се​мейства) MS Word. Объект Application и его свойства, методы, события. Коллекция Documents и объект Document. Объект Selection. Объект Range. Объект View.

1.2.2 Применение макросов в MS Word 

Механический макрос как средство программирования повторяющихся действий при создании Word-документов. Масго Recorder - средство для за​писи макроса. Способы запуска Масго Recorder. Назначение макросу кнопки и ее настройка. Запись действий в макрос. Запуск макроса. Макросы и шаб​лоны. Трёхуровневая архитектура MS Word.  Глобальный шаблон Normal.dot.

1.3
Основы программирования в MS Office

1.3.1 Редактор Visual Basic for Application

Структура проекта Visual Basic for Application (VBA). Редактор Visual Basic for Application (VBA).  Окно проводника проекта Project Explorer и структура проекта VBA. Окно свойств. Окно редактирования программного кода. Список объектов и событий. Просмотр объектов с помощью встроен​ной в редактор VBA утилиты Object Browser. Редактирование созданных механических макросов. Проверка выполнения макроса в редакторе VBA.

1.3.2
Основы языка программирования Visual Basic for Application (VBA)
Стандартные типы данных. Переменные и константы. Процедуры.

Функции. Области видимости и время жизни переменных. Ключевые слова. Операции. Встроенные функции VBA. Выражения, операторы, их апробация в окне Immediate.

Стандартный способ организации диалога. Визуальные элементы. Встроенное диалоговое окно сообщений. Синтаксис функции создания окна сообщений. Выбор кнопок для окна сообщения. Встроенное диалоговое окно ввода. Синтаксис функции окна ввода. Получение данных с помощью окна ввода.

1.3.3 Создание диалоговых окон в VBA

Создание простых диалоговых окон (пользовательских форм). Свойства формы пользователя. Добавление на форму элементов управления, настрой​ка их свойств. Обработка событий. Отображение и удаление с экрана диалогового окна. Получение информации от пользователя с помощью диалогового окна.

Тип данных string. Встроенные в VBA функции обработки строк. Возвращение строки из текстового поля формы. Разработка процедур обработки событий с целью автоматизации разработки Word-документа.
1.3.4
Объекты и ссылки в УВА

Объектные переменные. Создание новых объектов. Ссылки на существующие объекты. Разрушение объектов. Раннее    и    позднее   связывание.

Цикл For Each…Next. Объект Selection. Вставка текста в выделенный фрагмент, перед или после выделенного фрагмента, в указанный документ, в виде абзаца. Объект Range. Поиск и замена текста. Форматирование текста.

Разработка программных модулей автоматизации обработки содержимого Word-документа.
1.3.5
Объектная модель MS Excel. Исследование объектной модели Ехсеl
Объекты и коллекции (семейства) МS Ехсе1. Свойства и методы объек​тов и коллекций. Объект Application. Коллекция Workbooks и объект Word. Коллекция Sheets и объект Worksheet. Объект Range. Свойство Cell объектов Application, Object, Range. Объект Chart.

1.3.6 Макросы в MS Excel

Запись и запуск механических макросов в MS Excel. Назначение макросу кнопки и ее настройка. Анализ тела макроса в редакторе VBA с целью изучения объектов MS Excel, их свойств и методов. Редактирование макроса и запуск его на выполнение в редакторе VBA.

1.3.7 Разработка пользовательского интерфейса в MS Excel
Логические функции IsEmpty, IsNumeric. Разработка программных мо​дулей обработки, форматирования диапазонов ячеек. Разработка функций пользователя рабочего листа, их тестирование и описание. Применение объ​ектов SelectionCell и SelectionColumn, свойства Cell объектов Apllication, Worksheet, Range и функций пользователя для обработки прямоугольных диапазонов ячеек.

Организация пользовательского интерфейса на рабочем листе с приме​нением элементов управления панели инструментов «Формы» для получения исходных данных и вывода результатов.

2 ТЕХНОЛОГИИ ОРГАНИЗАЦИИ, ХРАНЕНИЯ И ОБРАБОТКИ ДАННЫХ В СРЕДЕ СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ
2.1  Автоматизированные информационные системы и системы управления базами данных. Основные понятия и определения

Классификация автоматизированных информационных систем. Состав, основы функционирования информационно-поисковых систем. Понятие ба​зы данных, банка данных. Основные характеристики баз данных.

Система управления базами данных, её архитектура, физическая и ло​гическая независимость. Пользователи банков данных. Администрирование банка данных. Состав группы администратора банка данных, её основные функции. История создания и перспективы развития СУБД.

2.2 Представление данных в автоматизированных информацион​ных системах

Понятие модели данных. Классификация моделей данных. Основные модели данных, поддерживаемые современными СУБД.

Реляционная модель данных. Основные определения. Основные поня​тия реляционной алгебры. Соответствие терминов в теории и практике БД. Операции над отношениями, кортежами. Нормализация отношений. Первая, вторая и третья нормальные формы.

2.3 Проектирование реляционных баз данных на основе принци​пов нормализации. Понятие целостности БД

Этапы проектирования БД. Системный анализ и словесное описание информационных объектов предметной области. Проектирование инфологической модели предметной области семантической модели. Даталогическое или логическое проектирование БД. Физическое проектирование БД. Общие понятия и определения целостности в реляционной модели данных. Принципы поддержки целостности в реляционной СУБД.

2.4 Язык запросов SQL. Формирование запросов к базе данных

Понятие об интерактивном и встроенном SQL. Составные части и типы данных SQL. Выборка данных (оператор SELECT). Применение агрегатных функций и вложенных запросов в операторе выбора. Понятие о внешних объединениях. Команды манипулирование данными INSERT, UPDATE, DELETE, решаемые средствами языка SQL.

2.5 Система управления базами данных MS ACCESS
2.5.1 Основы работы в системе управления базами данных MS ACCESS
Создание базы данных в MS Access. Основные объекты MS Access: таблицы, отчёты, формы, запросы, модули, макросы. Создание таблиц в режиме таблиц, с помощью конструктора таблиц и мастера таблиц. Редактирование данных в таблицах. Изменение структуры таблиц в режиме конструктора. Сортировка данных в таблицах. Установление связей между таблицами.

2.5.2 Создание форм в MS Access
Разработка форм для ввода, просмотра и корректировки данных в MS Access.

Подготовка и заполнение форм с помощью Мастера форм. Создание и корректировка форм в режиме Конструктора форм. Главные и подчиненные формы.

Создание и корректировка запросов в многотабличных базах данных различных типов: на выборку, с параметром, на обновление, на удаление, пе​рекрестные запросы, итоговые запросы. Вычисления в запросах.

Создание базы данных, содержащей разнообразную по своей структуре и типу информацию. Импорт, экспорт данных.

2.5.3 Формирование отчетов в MS Access
Формирование и вывод отчётов с использованием мастера отчётов. Корректировка отчётов при помощи Конструктора отчётов. Сортировка и группировка записей в отчетах, расчет и вывод итоговых данных.

2.5.4 Работа MS Access c внешними приложениями

Механизмы обмена информацией с внешними приложениями. Экспорт объектов в другую базу данных MS Access, в электронную таблицу MS Excel, в текстовый файл. Преобразование форматов данных. Импорт таблиц из од​ной базы данных MS Access в другую. Установка связи с электронной таблицей MS Excel.

2.6 Основы технологий и систем искусственного интеллекта. Системы управления базами знаний и экспертные системы

Перспективы развития технологии баз данных. Основы технологий и систем искусственного интеллекта. Системы поддержки принятия решений. Общее понятие баз знаний, их организация. Системы управления базами знаний и экспертные системы.

3 ОСНОВЫ WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЯ
3.1 Основы функционирования Web
Сервисы Интернета. WWW. Web-службы. Web-клиенты, Web-сервер и его взаимодействие с пользователем, языки, Web-страницы и Web-узлы, порталы, путеводители, сайты. Обзор технологий .NET.

Понятие скрипта. Классификация скриптов, их различия и области применения.

Клиентские скрипты. Обзор технологий для создания клиентских скриптов (JavaScript, VBScript, JScript, ActionScript), их особенности и под​держка в различных браузерах.

Безопасность в Интернете. Защита данных и конфиденциальность, тех​нология Cookie, безопасная передача данных и транзакций.

3.2 HTML- конструирование

Основные принципы Web-дизайна. Эргономика Web-сайта. Классификации Web-сайтов. Понятие Web-сервера и его взаимодействие с пользователем. Этапы разработки Web-сайта. Обзор программного обеспечения и методов разработки ПО для сайтов.

Язык гипертекстовой разметки, виды и формат тегов. Структура документа. Распознавание НТМL-страниц различными браузерами. Элементы разметки заголовка документа. Элементы тела документа. Способы создания HTML-документа. Требования к иллюстрациям в Internet. Обзор типов фай​лов иллюстраций. Форматы  JPEG, GIF, PNG и др. Звуковое сопровождение страницы, форматы аудио - файлов. Средства воспроизведения мультиме​дийных фрагментов Web-страниц. Физическое и логическое форматирование текста Web-страницы. Добавление на страницу изображений. Списки и таб​лицы - средства управления расположением материалов. Структура и элементы таблицы. Навигация между HTML-документами и в пределах до​кумента. Создание элементов управления страницей. Фреймы и формы. Набор фреймов, целевой фрейм отдельных гиперссылок, целевой фрейм по умолчанию, «плавающие» фреймы. Создание интерактивных элементов на Web-странице (изображений, кнопок, всплывающих меню, скрытых инфор​мационных блоков и т.д.). Работа с HTML-формами.

Способы передачи данных скриптам (методы GET и POST) и случаи их применения. Способы генерации кода Web-страниц. Создание всплывающих окон и управление ими.

Таблицы стилей CSS. Правила построения, способы подключения. Селекторы. Блочные и строковые элементы.

Публикация Web-страниц на сервере, выбор сервера, порядок публикации.

3.3 Графические и интерактивные компоненты Web-страницы

Распределение информации по разделам сайта с учетом информационной,   логической   и   визуальной   взаимосвязи   между   разделами.   Web-оптимизация изображений: уменьшение времени загрузки изображений, уменьшение размеров изображений, средства сглаживания и оптимизации изображений, обеспечение качества изображений. Изображения -карты. Баннерная реклама. Статичные баннеры. GIF-анимация. Использование кол​лекций изображений (Clipart) векторных графических редакторов на примере CorelDraw. Flash-технологии в Web-дизайне. Создание Flash-анимаций инте​рактивных эффектов с помощью Flash.

3.4 Визуальные средства создания Web-страниц

Редакторы Web-страниц, основные возможности. Создание и редактирование страниц с помощью редакторов визуального проектирования. Шаблоны Web-узлов, установка параметров страницы, установка параметров форматирования, добавление ссылок и рисунков, общие области. Создание рамок на страницах, компоненты редактора. Вставка таблиц, использование тем в редакторе, создание собственной темы. Использование фреймов в ре​дакторе. Разработка изображений с анимационным эффектом.

3.5 Разработка интерактивных Web-страниц. JavaScript
Элементы интерактивных Web-страниц. Web-программирование. Клиентские и серверные сценарии. Языки сценариев. Язык JavaScript. Алфавит, синтаксис, семантика. Типы данных. Переменные и выражения. Базовые ал​горитмические конструкции. Строки. Чтение и запись строк в файлы cookie. Числа и даты. Массивы. Переменные, функции и управление последователь​ностью выполнения. Управление окнами. Формы. Динамические формы. Навигация по сайту. Позиционирование элементов HTML. Динамическое со​держимое. Модель объектов JavaScript. Методы объектов и свойства объектов. События. Графика. Стеки гипертекстовых ссылок. Фреймы и окна. Наследование кода скриптов различными страницами. Определение возмож​ностей браузера. Использование Тауа8спр1 для разработки ресурсов образовательного назначения.

3.6 Основы РНР

Язык РНР. Алфавит, синтаксис, семантика. Переменные. Типы данных. Функции. Стандартные функции РНР. Базовые алгоритмические конструк​ции. Массивы. Работа со строками. Регулярные выражения в языке РНР. Работа с формами в РНР. Целостность данных формы. Обработка форм. По​стоянные данные, использующие сеансы и соокie-наборы. Использование шаблонов. Механизм шаблонов Smarty. Взаимодействие РНР и XML. Аутен​тификация пользователей. Защита РНР-кода. Шифрование данных. Объектно-ориентированное программирование в РНР. Подготовка сообще​ний электронной почты в РНР. Создание, использование и поиск Web-служб. Работа с файловой системой. Сетевой ввод-вывод. Программирование соке-тов. Вывод графических данных с помощью РНР. Генерация печатаемых документов.

3.7 Основы MySQL
Установка MySQL. Типы данных. Функции. Проектирование Web-баз данных. Создание базы данных. Работа с таблицами. Внесение, извлечение, поиск и удаление данных. Логические операторы. Обновление записей. Об​работка данных. Поиск, группировка, сортировка. Триггеры. Представления.

Администрирование MySQL. Управление учетными записями. Провер​ка и восстановление таблиц, создание резервных копий. Оптимизация базы данных. Сценарии и утилиты MySQL. Взаимодействие РНР и MySQL. Со​единение с базой данных. Выполнение запросов к базе данных. Разработка системы учета посетителей. Транзакции. Реализация безопасных транзакций в РНР и MySQL. 
3.8 Разработка образовательных ресурсов на базе системы управления контентом(CMS)

Использование РНР и MySQL  для разработки программных средств образовательного назначения. Система голосования. Гостевая книга и форум. Системы тестирования. Система управления контентом Joomla, публичные разделы, раздел администратора, архитектура и структура, созда​ние блоков, создание собственного модуля.
4. ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

4.1 Классификация и модели компьютерных сетей

Понятие компьютерной сети. Назначение сетей и сетевых технологий. Проблемы, решаемые сетевыми технологиями. Информационные сети и сети обработки данных(вычислительные сети). Примеры чистых и смешанных сетей. Тенденции развития. Свойства компьютерных сетей.

Классификация компьютерных сетей. Классификация по территориальному охвату. Глобальные вычислительные сети. Городские (муниципальные) сети. Локальные вычислительные сети. Корпоративные вычислительные сети. Частные вычислительные сети. Виртуальные частные вычислительные сети. Домашние сети. Классификация по типу среды передачи. Кабельные сети: оптические и электрические. Беспроводные сети: радиосигналы, лазерное излучение, инфракрасные системы, микроволновые системы, сети сотовых операторов. Классификация по функциональному признаку. Мо​дель OSI. Локальные компьютерные сети Ethernet.
4.2 Топологии компьютерных сетей
Топология. Понятие топологии. Понятие сетевой структуры и сетевой топологии. Физическая и логическая структура сети. Характеристики сети, предписываемые топологией сети. Виды топологий. Сетевые топологии: шина, кольцо, звезда, ячейка. Комбинированные топологии. Смешанные и сложные топологии. Примеры и свойства сетевых топологий сетей. Архитектура сети.
4.3 Понятие среды передачи данных в компьютерных сетях
Передача данных. Типы среды передачи. Коаксиальный кабель. Витая пара. Волноводы. Оптоволокно. Беспроводные среды передачи данных. Формы представления информационных сигналов. Оптические и электромагнитные импульсы. Полуамплитудные и полноамплитудные схемы. Кабельные системы с троичным состоянием. Кодирование физического уровня. Частота генерация сигнала. Переключение частот в беспроводной среде. Методы подключения абонентов. Подключение к электромагнитным, оптическим и беспроводным сегментам сетей. Виды разъемов разных кабельных систем. Понятие точки доступа. Переходники. Сетевые удлинители. Патч-корды и кросс-корды. Патч-панели. Врезка в магистраль. Требования к сетевым адаптерам. Виды помех. Электромагнитные помехи. Радиочастотные помехи. Перекрестные помехи. Затухание сигналов.
Организация. Компоненты компьютерной сети. 
4.4 Программное обеспечение сетей и системы управления информацией
Сетевые операционные системы. Локальная сеть в учебном заведении. Развертывание и администрирование одноранговой сети. Развертывание и администрирование сети с выделенным сервером.

Протоколы сети Интернет. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернет. Основные сервисы сети Интернет. Электронная почта. Файловые архивы FTP. Поиск информации в Интернет

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ  КАРТА ДИСЦИПЛИНА
	Номер раздела, темы, занятия
	Название  раздела, темы, занятия;

перечень изучаемых вопросов
	Всего  часов
	Количество аудиторных 

часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы  контроля знаний

	
	
	
	лекции
	практические

(семинарские)

занятия


	лабораторные
занятия
	СУРС
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	Информационные системы на базе офисных технологий
	72
	18
	52
	-
	2
	
	
	

	1.1
	Информационные системы на основе электронных таблиц
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	1.1.1
	1 Электронные таблицы и их приложения. 
2 Моделирование в электрон​ных таблицах 
3 Создание и обработка списков дан​ных
4 Защита данных.
	2
	-
	-
	-
	2
	
	[12]
[19]
	

	1.2
	Автоматизация работы в офисных приложениях
	20
	4
	16
	-
	-
	
	
	

	1.2.1
	1 Понятие объектной модели приложения. 
2 События в MS Word. 
3 Объекты и коллекции (се​мейства) MS Word. 
	8
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[12]

[19]
	

	1.2.2
	1 Механический макрос 
2 Запись действий в макрос. 
3 Трёхуровневая архитектура MS Word.  
4 Глобальный шаблон Normal.dot.
	12
	2
	10
	
	
	
	[12]

[19]
	

	1.3
	Основы программирования в MS Office
	40
	14
	36
	-
	-
	
	
	

	1.3.1
	1 Структура проекта Visual Basic for Application (VBA). 
2 Редактор Visual Basic for Application (VBA)

3 Список объектов и событий. 
4 Проверка выполнения макроса в редакторе VBA. 
	4
	2
	2
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.2
	1 Стандартные типы данных. 
2 Переменные и константы. Процедуры
3 Встроенные функции VBA. 
4 Стандартный способ организации диалога. 
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.3
	1 Создание простых диалоговых окон. 
2 Отображение и удаление с экрана диалогового окна. 
3 Получение информации от пользователя с помощью диалогового окна.

4 Разработка процедур обработки событий с целью автоматизации разработки Word-документа.
	8
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.4
	1 Объектные переменные. 
2 Цикл For Each…Next. 
3 Поиск и замена текста. Форматирование текста.

4 Разработка программных модулей автоматизации обработки содержимого Word-документа.
	8
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.5
	1 Объекты и коллекции (семейства) МS Ехсе1. 
2 Свойства и методы объек​тов и коллекций. 
3 Объект Application. 
4 Коллекция Workbooks и Sheets 
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.6
	1 Запись и запуск механических макросов в MS Excel. 
2 Назначение макросу кнопки и ее настройка. 
3 Анализ тела макроса в редакторе VBA
4 Редактирование макроса и запуск его на выполнение в редакторе VBA.
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	1.3.7
	1 Логические функции IsEmpty, IsNumeric. 
2 Разработка программных мо​дулей обработки, форматирования диапазонов ячеек. 
3 Разработка функций пользователя рабочего листа
4 Организация пользовательского интерфейса на рабочем листе с приме​нением элементов управления 
	8
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[11]

[15]


	

	
	Итого за 5 семестр:
	72
	18
	52
	
	2
	
	
	Зачет 

	2
	Технологии организации, хранения и обработки данных в среде системы управления базами данных
	62
	12
	44
	
	6
	
	
	

	2.1
	Автоматизированные информационные системы и системы управления базами данных
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	2.1.1
	1 Классификация автоматизированных информационных систем. 
2 Понятие ба​зы данных, банка данных. 
3 Система управления базами данных, её архитектура
4 История создания и перспективы развития СУБД.
	2
	-
	-
	-
	2
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	


	2.2
	Представление данных в автоматизированных информацион​ных системах
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	2.2.1
	1 Понятие модели данных. 
2 Классификация моделей данных. 
3 Реляционная модель данных. 
4 Нормализация отношений.
	2
	-
	-
	-
	2
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.3
	Проектирование реляционных баз данных на основе принци​пов нормализации. Понятие целостности БД
	6
	2
	4
	-
	-
	
	
	

	2.3.1
	1 Этапы проектирования БД. 
2 Проектирование инфологической модели предметной области семантической модели. 
3 Физическое проектирование БД. 
4 Принципы поддержки целостности в реляционной СУБД.
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.4

	Язык запросов SQL. Формирование запросов к базе данных
	20
	2
	16
	-
	-
	
	
	

	2.4.1

	1 Понятие об интерактивном и встроенном SQL. 
2 Составные части и типы данных SQL. 
3 Выборка данных (оператор SELECT). 
4 Команды манипулирование данными INSERT, UPDATE, DELETE.
	20
	2
	16
	-
	
	Плакаты. Мультимедийные презентации
	[17]


	

	2.5
	Система управления базами данных MS ACCESS
	32
	8
	24
	-
	-
	
	
	

	2.5.1

	1 Создание базы данных в MS Access. 
2 Основные объекты MS Access
3 Создание таблиц в режиме таблиц 
4 Установление связей между таблицами.
	4
	2
	2
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.5.2

	1 Разработка форм для ввода, просмотра и корректировки данных в MS Access.
2 Главные и подчиненные формы.

3 Создание и корректировка запросов в базах данных 

4 Импорт, экспорт данных.
	10
	2
	8
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.5.3
	1 Формирование и вывод отчётов 
2 Корректировка отчётов при помощи Конструктора отчётов. 
3 Сортировка и группировка записей в отчетах.
	10
	2
	8
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.5.4
	1 Механизмы обмена информацией с внешними приложениями. 
2 Преобразование форматов данных. 
3 Установка связи с электронной таблицей MS Excel.

	10
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	2.6
	Основы технологий и систем искусственного интеллекта. Системы управления базами знаний и экспертные системы
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	2.6.1
	1 Перспективы развития технологии баз данных. 
2 Основы технологий и систем искусственного интеллекта. 
3 Системы поддержки принятия решений. 
4 Системы управления базами знаний и экспертные системы.
	-
	-
	-
	-
	2
	Мультимедийные презентации
	[9]

[10]

[14]


	

	
	Итого за 6 семестр:
	62
	12
	44
	-
	6
	
	
	-

	3
	Основы web-программирования
	54
	10
	38
	-
	6
	
	
	

	3.1
	Основы функционирования Web
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	3.1.1

	1 Сервисы Интернета. 

2 Обзор технологий .NET.

3 Классификация скриптов, их различия и области применения.

4 Безопасность в Интернете. 
	2
	-
	-
	-
	2
	Мультимедийные презентации
	
	

	3.2
	HTML- конструирование
	10
	2
	8
	-
	-
	
	
	

	3.2.1

	1 Основные принципы Web-дизайна. 

2 Язык гипертекстовой разметки, виды и формат тегов. 

3 Способы передачи данных скриптам (методы GET и POST) и случаи их применения. 

4 Таблицы стилей CSS. 
	10
	2
	8
	-
	-


	Мультимедийные презентации
	[4]

[5]
[6]
	

	3.3
	Графические и интерактивные компоненты Web-страницы
	2
	-
	-
	-
	2
	
	
	

	3.3.1
	1 Web-оптимизация изображений.

2 Баннерная реклама. 
3 GIF-анимация. 
4 Flash-технологии в Web-дизайне. 
	2
	-
	-
	-
	2
	Мультимедийные презентации
	[4]

[5]
[6]
	

	3.4
	Визуальные средства создания Web-страниц
	6
	2
	4
	-
	-
	
	
	

	3.4.1
	1 Редакторы Web-страниц, основные возможности. 

2 Создание и редактирование страниц с помощью редакторов визуального проектирования. 

3 Использование фреймов в ре​дакторе. 
4 Разработка изображений с анимационным эффектом.

	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[4]

[5]
[6]
	

	3.5
	Разработка интерактивных Web-страниц. JavaScript
	10
	2
	8
	-
	-
	
	
	

	3.5.1
	1 Клиентские и серверные сценарии. 

2 Типы данных. Переменные и выражения.

3 Модель объектов JavaScript. Наследование кода скриптов различными страницами. 

4 Определение возмож​ностей браузера. 
	10
	2
	8
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[8]
[13]

[16]

[18]
	

	3.6
	Основы РНР
	10
	2
	8
	-
	-
	
	
	

	3.6.1
	1 Переменны, типы данных, функции. 

2 Базовые алгоритмические конструк​ции. 
3 Регулярные выражения в языке РНР. 
4 Механизм шаблонов Smarty. 
	10
	2
	8
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[5]
[23]
	

	3.7
	Основы MySQL
	8
	2
	6
	-
	-
	
	
	

	3.7.1
	1 Установка MySQL. 
2 Типы данных, функции. 
3 Проектирование Web-баз данных. 
4 Администрирование MySQL. 
5 Взаимодействие РНР и MySQL. 
	8
	2
	6
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[5]
[23]
	

	3.8
	Разработка образовательных ресурсов на базе системы управления контентом(CMS)
	6
	-
	4
	-
	2
	
	
	

	
	1 Использование РНР и MySQL  для разработки программных средств образовательного назначения. 
2 Система голосования. 
3 Система управления контентом Joomla.
	6
	-
	4
	-
	2
	
	[5]
[23]
	

	
	Итого за 7 семестр:
	54
	10
	38
	-
	6
	
	
	-

	4
	Основы компьютерных сетей
	18
	8
	10
	-
	-
	
	
	

	4.1
	Классификация и модели компьютерных сетей
	2
	2
	-
	-
	-
	
	
	

	4.1.1
	1 Назначение сетей и сетевых технологий.
2 Классификация компьютерных сетей. 
3 Мо​дель OSI. 
4 Локальные компьютерные сети Ethernet.
	2
	2
	-
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[20]
[22]
	

	4.2
	Топологии компьютерных сетей
	6
	2
	4
	-
	-
	
	
	

	4.2.1
	1 Понятие сетевой структуры и сетевой топологии. Физическая и логическая структура сети. 
2 Виды топологий. 
3 Архитектура сети.
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[20]

[22]
	

	4.3
	Понятие среды передачи данных в компьютерных сетях
	6
	2
	4
	-
	-
	
	
	

	4.3.1
	1 Передача данных. 
2 Типы среды передачи. 
3 Компоненты компьютерной сети.
	6
	2
	4
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[20]

[22]
	

	4.4
	Программное обеспечение сетей и системы управления информацией
	4
	2
	2
	-
	-
	
	
	

	4.4.1
	1 Сетевые операционные системы. 
2 Протоколы сети Интернет. 
3 Основные сервисы сети Интернет. 
4 Поиск информации в Интернет
	4
	2
	2
	-
	-
	Мультимедийные презентации
	[20]

[22]
	

	
	Итого за 8 семестр:
	18
	8
	10
	-
	-
	
	
	Экзамен 

	
	Всего часов:
	206
	48
	144
	-
	14
	-
	-
	Зачет,  экзамен


ИНФОРМАЦИОННО – МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

Перечень лабораторных работ

1 Автоматизация заполнения документов с помощью полей word
2 Управление большими документами
3 Редактор Visual Basic Application
4 Создание функций пользователя на VBA
5 Изучение инструментов управления редактора VBA
6 Работа с макрорекордером 
7 Создание макросов WORD с использованием языка Visual Basic for Application
8 Изучение процедур обработки событий в VBA
9 Изучение встроенных диалоговых окон 
10 Создание пользовательских диалоговых окон на VBA
11 Управление доступом к элементам управления

12 Создание объектной модели MS Excel
13 Использование объекта Range
14 Использование коллекций Workbooks и Sheets
15 Обработка ошибок VBA
16 Чтение и запись текстовых файлов

17 Пользовательский интерфейс MS Access
18 Cоздание таблиц базы данных в MS  Access
19 Ввод данных в таблицы БД

20 Создание логической структуры БД

21 Создание однотабличных форм в MS Access
22 Создание многотабличных форм в MS Access
23 Создание форм в MS Access
24 Формирование отчета по одной таблице БД

25 Формирование отчета по нескольким таблицам БД

26 Формирование запросов в MS Access
27 Разработка отчета на основе запроса

28 Создание пользовательских приложений в MS Access
29 Управление пользовательскими приложениями в MS Access 

30 Разработка структуры реляционной базы данных.

31 Создание схемы данных.

32 Использование запроса выборки данных для анализа отдельных таблиц.

33 Анализ данных связанных таблиц с помощью SQL.

34 Модификация базы и структур таблиц средствами SQL.

35 Создание таблиц баз данных в среде SQL-сервера.

36 Создание и использование представлений в среде SQL-сервера.

37 Использование баз данных в сети Интернет.
38 Изучение основных моделей организации компьютерных сетей   

39 Изучение типов и способов передачи данных в ЛВС 

40 Изучение служебных команд управления сетевыми ресурсами
41 Изучение и анализ сетевых протоколов
42 Разработка структурного проекта ЛВС
43 Изучение сетевого оборудования и программного обеспечения ЛВС
44 Изучение среды моделирования работы компьютерных сетей     PacketTracer
45 Настройка операционной системы для сетевого взаимодействия.
46 Администрирование прав доступа к локальным информационным ресурсам сети

47 Изучение особенностей разработки веб-страниц с помощью языка гипертекстовой разметки (HTML)
48 Изучение инструментов визуального веб-конструирования
49 Изучение особенностей компьютерной верстки веб-страниц с использованием CSS
50 Разработка веб-форм с помощью языка сценариев Java-Script
51 Основы программирования на PHP
52 Основы работы в редакторе Adobe Dreamweaver
53 Работа с объектами веб-страниц в редакторе Adobe Dreamweaver
54 Основные приемы работы с меню Spry редактора Adobe Dreamweaver
55 Импорт внешних таблиц и преобразование таблиц в слои в Adobe Dreamweaver
56 Установка и настройка MySQL-сервера
57 Установка и настройка системы управления контентом Joomla
58 Создание образовательного ресурса на базе CMS Joomls
Рекомендуемая литература
Основная

1 Гультяев, А. Поиск в Интернете / А. Гультяев. - Санкт-Петербург: Питер, 2004. - 124 с. 

2 Гутманс, Э. РНР 5. Профессиональное программирование / Э. Гутманс, С. Баккен. - Санкт-Петербург: Символ-Плюс, 2006. - 704 с. 

3 Дуванов, А.А. Web-конструирование. Элективный курс / А.А. Дуванов. - Санкт-Петербург: БХВ, 2006. - 432 с. 

4 Дунаев, В. Графика для Web / В.Дунаев, В.Дунаев. - Санкт-Петербург: БХВ, 2003.-640 с. 

5 Дунаев, В.В. HTML, скрипты и стили. В подлиннике / В.В. Дунаев. - Санкт-Петербург: БХВ, 2008. - 1024 с. 

6 Квинт, И. HTML, XHTML и CSS на 100 % / И. Квинт. - Санкт-Петербург: Питер, 2010.-384 с. 

7 Кирсанов, Д. Web-дизайн / Д. Кирсанов. - Москва: Символ-Плюс, 2003.-376 с. 

8 Климов, А.П. JavaScript. На примерах / А.П. Климов. - Санкт-Петербург: БХВ, 2009. - 336 с. 

9 Кузнецов, С. Базы данных. Модели и языки / С. Кузнецов. - Москва : Бином-Пресс, 2008. - 720 с. 

10 Левчук, Е.А. Технологии организации, хранения и обработки данных / ЕЛ. Левчук. - Минск: Вышэйшая школа, 2007. - 239 с. 

11 Михеев, Р.Н. VBA и программирование в MS OFFICE для пользователей / Р.Н. Михеев - Санкт-Петербург: БХВ, 2006. - 372 с. 

12 Петров, В.Н. Информационные системы / В.Н. Петров, Ю.С. Избачков, -Санкт-Петербург : Питер, 2008. - 656 с. 

13 Флэнаган, Д. JavaScript. Подробное руководство / Д. Флэнаган. - Санкт-Петербург: Символ-Плюс, 2008. - 992 с. 

14 Хомоненко, А. Базы данных / А. Хомоненко, М. Мальцев, В. Цыганков. - Санкт-Петербург: Корона-принт, 2007. -- 736 с. 

15 Эйткен, Питер. Разработка приложений на VBA в среде Office ХР / Питер Эйткен - Москва: Издательский дом "Вильяме", 2003. - 496 с.

Дополнительная

16 Аллен, Р. Вайк. JavaScript. Полное руководство / Р. Вайк Аллен, Д. Джиллиам Джейсон. - Москва: Издательский дом "Вильямс", 2004

17 Астахова, И.Ф. SQL в примерах и задачах / И.Ф. Астахова, А.П. Толстобров, В.М. Мельников. - Минск : ООО «Новое знание», 2002. 

18 Гудман, Д. JavaScript. Библия пользователя / Д. Гудман. - Москва: Издательский дом "Вильяме", 2006. 

19 Клименко, Б. Microsoft Word: комфортная работа с помощью макросов / Б. Клименко, М. Розенберг. - Санкт-Петербург: БХВ, 2006. 

20 Олифер, В. Компьютерные сети. Принципы, технологии, протоколы / B. Олифер. - Санкт-Петербург: Питер, 2006. 

21 Соколов, С.A. HTML и CSS в примерах, типовых решениях и задачах / С.А. Соколов. - Москва: Издательский дом "Вильяме", 2007. 

22 Таненбаум, Э.С. Распределенные системы. Принципы и парадигмы / Э.С. Таненбаум, Ван Стеен Маартен. - Санкт-Петербург : Питер, 2003. 

23 Томсон, Л. Разработка Web-приложений на РНР и MySQL / Л. Томсон, Л. Веллинг. - Москва: DiaSolt, 2003. 


